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Compétences visées :

Aller plus loin : 
Développer ses aptitudes techniques et 
artistiques

Prérequis : 
Connaissance de Photoshop
Utiliser régulièrement outils tablette graphique

Pour qui ? 
Etudiants en graphisme, illustrateurs, 
dessinateurs

Débouchés : 
Tous métiers ayant un lien avec l’impression 
Textile 

• Analyser le projet du client 
• Mettre au rapport de la maquette
• Séparer les couleurs

Pour les conditions d’accès à la formation et ses modalités, consulter notre site internet maya-campus.fr

Nous sommes sensibles à la question du handicap et nous mettrons tout en œuvre pour vous 
accompagner dans votre projet de formation. Merci de contacter notre référent au 04 76 05 11 33

Redessiner une maquette pour l’impression textile

Durée : 
14h soit 2 jours

Tarif :
Intra : 1560€ ht/jour
Effectif de 1 à 4 participants
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Objectifs de la formation :
• Préparer un fichier et séparer les couleurs d’une maquette en vue d’une impression textile ou 

papier.

Dates : 
Sur demande

Présentiel 

Sur mesure

Délai d’accessibilité : Sous 7 jours après inscription

Méthodes et moyens pédagogiques :
• Support documentaire
• Alternance de présentations théoriques et études de cas sur produits 

d’entreprises

Modalité de validation: 
Attribution d’une attestation de formation 
Maya Campus

Modalités d’évaluation : 
• Observation et questionnement oral au 

cours du travail pour confirmer la bonne 
connaissance théorique.

• Evaluation du résultat final (qualité, 
organisation, temps passé)
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